Anleitung interner Bereich der Webseite
Anlegen eines Buroprojekts fur Mitglieder

1. Nachdem Sie |hr Buroprofil angelegt haben, konnen Sie ein oder mehrere Buroprojekte anlegen.
Unter den Links interner Bereich, gehen Sie nun auf: Buroprojekt anlegen

Max Mustermann

Willkommen im internen Bereich der Webseite der Brandenburgischen Architektenkammer.

Sie haben nun die Mdglichkeit, die flir Sie freigegebenen Funktionen des internen Bereichs zu nutzen.

Links interner Bereich

< Meine Inhalte

S Einreichung Stellenangebot

S Biiroprofil anlegen

S Biroprojekt anlegen

< Einreichung Baukulturpreis

S Einreichung: Baukulturpreis (Engagementpreis)
S Einreichung: Tag der Architektur

S Einreichung: Offene Biros (TDA)



2. Eingabemaske

Im nachsten Schritt gelangen Sie zur Eingabemaske fur das Buroprojekt.
Wir empfehlen alle Daten und Bilder vorzubereiten, bevor Sie mit dem Ausflllen beginnen.

S Startseite < Inhalt hinzufligen

Richten Sie bitte zuerst |hr Buroprofil ein. Danach kénnen Sie Projekte anlegen und auf der Webseite der Brandenburgischen Architektenkammer présentieren.

Projektname™®

Musterprojekt

Beschreibung

Projektbeschreibung

~  Adresse

Land

StraBe und Hausnummer

| Musterstr. 2 ‘

Postleitzahl Ort
| 67890 ‘ | Musterdorf ‘




3. Eingabemaske - Projektbeteiligte

Nach den Steckbriefdaten geben Sie die Projektbeteiligten an.

Zu beachten ist, dass alle Felder mit einem roten * ausgefullt werden miissen.
Sollten die Beteiligten fur das Projekt nicht relevant sein, kdnnen Sie die Felder in der Eingabemaske rechts entfernen.

Wenn Sie keine Kontaktdaten angeben mdéchten, fligen Sie stattdessen einen Strich ein.

S Startseite < Inhalt hinzuflgen

Projektbeteiligte

Architekt:in

Name*

Dipl.-Ing. Mustermann

Kontaktdaten *

Bauherr:in

Name*

Familie Mustermann

Kontaktdaten®

A




4. Eingabemaske - Projektbilder

Laden Sie als Nachstes die Projektbilder hoch.
In der Bildunterschrift geben Sie bitte den Titel des Projekts an und welche Ansicht zu sehen ist (z.B. AulRenansicht, Innenansicht 0.a.).
Unter Bildrechte geben Sie bitte die/den Fotograf:in an (Bilder ohne Angabe des Fotografen kénnen nicht veroffentlicht werden).

Medien hinzufiigen oder auswéhlen

© Startseite S Inhalt hinzu  pag Medienelement wurde erstellt, aber noch nicht gespeichert. Bitte alle erforderlichen Felder ausfillen und speichem, um es zur Medienbibliothek hinzuzufigen.

TGA-Planer:in (Haustech

Tragwerksplaner:in

Name *

‘ Remise Musterdorf png ‘

weitere maBgebliche Fac

Bild

Alternativer Text*

‘ Remise Musterdorf ‘

Eine kurze Beschreibung des Bildes, die von Screenreadern verwendet wird und
angezeigt wird, wenn das Bild nicht geladen werden kann. Dies ist wichtig fir die
Barrierefreiheit.

Bildunterschrift
Remise Musterdorf

Es sind keine Medienelem:

N

Ein Medieneintrag verbleibend.

Bildrechte
| © Musterfotograf

Weitere Bilder

Es sind keine Medienelem:



5. Eingabemaske - Weitere Bilder, BiUroname

Sie kénnen unter der Option ,Weitere Bilder” mehrere Bilder oder auch Plane hinzuflgen.
Im nachsten Schritt wahlen Sie |hren Blironamen aus, um das Projekt Ihrem Buroprofil zuzuordnen und speichern den Entwurf.

& Startseite < Inhalt hinzufligen

TR

TEN 4

Die maximale Anzahl von Medieneintrdgen wurde ausgewihit.

Weitere Bilder

Es sind keine Medienelemente ausgewéhlt.

Biiro*

‘ Musterbiiro

Wenn Sie ein Blroprofil angelegt haben, geben Sie hier den Namen ein.

Speichern unter

. Entwurf

(O Versffentlicht

-

(O Deaktiviert

Als Entwurf" gespeicherte Inhalte/Anderungen sind nicht &ffentlich sichtbar.
Der zuletzt "verdffentlichte” Inhalt bleibt 6ffentlich sichtbar.
Wenn der Inhalt "deaktiviert" wird, wird dieser volistdndig deaktiviert und ist nicht mehr verfigbar. (Eine Veréffentlichung ist nicht mehr mdglich.)



6. Abschluss

Nach dem Speichern des Entwurf kdnnen Sie in der Ansicht Ihre Angaben Uberprifen.
Uber den Meniipunkt ,Bearbeiten“ gelangen Sie zurlick in die Eingabemaske um Korrekturen vorzunehmen.
Um das Projekt zu verdffentlichen, klicken Sie am Ende der Eingabemaske auf: ,Veroffentlicht.”

S Startseite Baukultur < Blros & Projekte < Musterprojekt

Remise Musterdorf
© Musterfotograf

Musterprojekt

Anschrift Architektur
Musterstr. 2 Dipl.-Ing. Mustermann
67890 Musterdorf

Deutschland

Bauherr/in Landschaftsarchitektur
Familie Mustermann Dipl.-Ing. Landschaftsarchitekt
Innenarchitektur / Ausstellungsplanung / Lichtplanung Architekturbiiro

Dipl.-Ing. Innenarchitektin S Musterbiiro

Projektbeschreibung



